Ders 3: Operatorler

o Giris
e 3.1 Aritmetik Operatorler
o 3.2 Atama Operatorleri

e 3.3 sizeof Operatori

Giris

Operatorler, degiskenler veya sabitler lizerinde matematiksel ve karsilastirma islemlerini
yapan simgelerdir. Yani bir operator bir veya daha fazla nesne (degisken) lizerinde islem
yapan sembollerdir. Bu kisimdam aritmetik operatorler, atama operatorleri

ve sizeof operatorii anlaticaktir. Karsilastirma Operatorleri, Mantiksal Operatorler ve Bit
Diizeyinde islem yapan operatorler daha sonraki boliimlerde incelenektir.

3.1 Aritmetik Operatorler

Degisken veya sabitler lizerinde temel aritmetik islemleri gercekleyen operatorlerdir. Bunlar
Tablo 3.1'de listelenmistir.

Tablo 3.1: Aritmetik Operatorler

Operator Aciklama Ornek Anlam
+ toplama X + y X ve y nin toplami
- cikarma X -y X ve y nin farki
* carpma X *y X V€ y hin ¢arpimi
/ bolme x /'y X ve y nin orani
% artik bolme X %y x / vy den kalan say1

3.2 Atama Operatorleri
Bu operatorler bir degiskene, bir sabit vaya bir aritmetik ifade atamak (esitlemek) i¢in
kullanilir.
Birlesik atama: bazi ifadelerde islem operatorii ile atama operatorii birlikte kullanilarak,
ifadeler daha kisa yazilabilir. Eger ifade

degisken = degisken [operatdr] aritmetik ifade;
seklinde ise, daha kisa bir bicimde

degisken [operator]= aritmetik ifade;

olarak yazilabilir. Bu operatorler Tablo 3.2'de listelenmistir.

Tablo 3.2: Atama Operatérleri
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Operator Aciklama Ornek Anlam
= atama x =17; x = 7;
+= ekleyerek atama X += 3 Xx =x + 3
—= eksilterek atama x -= 5 x =x -5
*= carparak atama x *= 4 x x * 4
/= bolerek atama x /=2 x=x/ 2
&= boliip, kalanini atama x %= 9 x =x %9
++ bir arttirma x++ veya ++x x =x + 1
-- bir azaltma x—-Veya ——x x=x -1

Bu tanimlamalara gore, asagidaki atamalari inceleyiniz:

/* bir arttirma islemleri */
i++;

++1i;

i += 1;

i=1+1;

/* karmasik atamalar */

f *= 1i; // £ = f * 1; anlaminda

f *= i+41; // £ = f * (i+1); anlaminda
z /=1 4+ x; // z =2z / (1l+x); anlaminda

Bir arttirma veya eksiltme operatdrlerini kullanirken dikkatli olunmalidir. Ciinkii asagidaki
tiirden atamalar bazen karisikliga neden olur.

a =>5; // a =5
b =a++; // a =6 ve b =5
c =++a; // a=7ve c =17

Program 3.1: Aritmetik ve atama operatorlerinin kullanimi

0l: /* 03prg0l.c: Aritmetik ve atama

02: operatorlerinin kullanimi */

03:

04: #include <stdio.h>

05:

06:

07: main ()

08: {

09: int x, y; /* yerel degikenlerin
10: bildirimi */

11:

12: x = 1; /* x 1in baslangic degeri
13: */

14: y = 3; /* 'y nin baslangic degeri
15: */

16:
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17: printf (" x = %d ve y = %d, olarak
18: veriliyor.\n", x, vy);

19:
20: X = x t y;
2L 3 printf("x <- x + y atamsinin

22: sonucunda x=%d dir\n", x);:

x = 1; /* x e tekrar 1 degeri
ataniyor */
X += vy

printf ("x += y atamasinin sonucunda
x=%d dir\n", x);

return O;

}

CIKTI

x =1 vey =3, olarak veriliyor. _
X <- X + Yy atamasinin sonucunda x=4 dir
X += y atamasinin sonucunda x=4 dir

3.3 sizeof Operatoru

Veri tiplerinin, degiskenlerin ve dizilerin bellekte kapladigi alan sizeof operatdrii ile
Ogrenilebilir. Genel kullanimi:

sizeof (nesne)

seklindedir. Program 3.2'de bu operatoriin nasil kullanildigi gosterilmistir. Ayrica
bkz: Program 2.1 ve Boliim 10, Bolim 12.

Program 3.2: sizeof operatoriin kullanimi

01: /* 03prg02.c

02: sizeof operatdrinun degisik

03: nesnelerle kullanimi */

04:

05: #include <stdio.h>

06:

07: int main () {

08:

09: int il 5 /* bir tamsayi
10: */

11: int dizi[5]; /* 5 elemanla
12: bir tamsayi dizi */

13:

14: double d; /* bir gercel
15: say1 */
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16: double mizan[6]; /* 6 elemanla
17: bir gercel dizi */
18:
19: char SF /* tek bir
20: karakter */
21 char str[] = "masa"; /* bir
22: karakter toplulugu */
23:
24
25: printf ("sizeof (int) =
26: %$d\n", sizeof (int));
27 : printf ("sizeof (1) =
28: $d\n",sizeof (1)) ;
29: printf ("sizeof (dizi) =
30: $d\n\n", sizeof (dizi)) ;
31:
32: printf ("sizeof (double)=
%d\n", sizeof (double)) ;
printf ("sizeof (d) =
%d\n",sizeof (d));
printf ("sizeof (mizan) =
d\n\n", sizeof (mizan)) ;
printf ("sizeof (char) =
$d\n", sizeof (char)) ;
printf ("sizeof (c) =
d\n", sizeof (c));
printf ("sizeof (str) =
$d\n", sizeof (str));
return 0;
}
CIKTI
sizeof(int) = 4
sizeof (i) =4
sizeof(dizi) = 20
sizeof(double)= 8
sizeof(d) =8
sizeof(mizan) = 48
sizeof(char) =1
sizeof(c) =1
sizeof(str) =5

Programda sizeof (int) degeriile sizeof (i) degerinin ayni oldugu goriiliir. dizinin
boyutu 5 oldugu i¢in, sizeof (dizi) = sizeof (int)*5 = 20 seklinde




hesaplanmaktadir. Digerleri i¢in benzer durum s6z konusu. Ancak, st r 4 elemanl bir dizi
oldugu halde sizeof (str) = 5 dir. Neden? Bunu ilerideki bdliimlerde 6grenecegiz.

Ders 4: Temel Giris/Cikis Fonksiyonlart

e 41printf () Fonksiyonu
e 4.2 scanf () Fonksiyonu

e 4.3 puts () Fonksiyonu

e 4.4 gets () Fonksiyonu

e 4.5 getchar () Fonksiyonu
e 4.6 Formath Cikt1

Giris

Temel giris/cikis fonksiyonlari, biitliin programla dillerinde mevcuttur. Bu tiir fonksiyonlar,
kullaniciya ekrana veya yaziciya bilgi yazdirmasina, ve bilgisayara klavyeden veri girisi
yapmasina izin verir. Temel giris/¢ikis fonksiyonlari kullanilirken stdio . h baslik dosyasi
programin basina eklenmelidir. Bu kisimda, en ¢ok kullanilan girig/¢ikis fonksiyonlari
anlatilacaktir.

4.1 printf () Fonksiyonu

Standart C kiitiiphanesinde bulunan printf () fonksiyonu, degiskenlerin tuttugu degerleri,
onlarin adreslerini veya bir mesaj1 ekrana belli bir diizenle (format) standart ¢ikisa (stdout),
yani ekrana, yazdirmak i¢in kullanilan fonksiyondur. Daha 6nce yazilan 6rnek
programlarda printf () fonksiyonundan yararlanmigtik. Simdi bu fonksiyonun nasil
kullanildigina bakalim.

Genel yazim bigimi:
int printf (const char *format, ...);

Basit olarak ekrana Hata olustu! .. seklinde bir mesaj yazirma islemi:
printf ("Hata Olustu!..");
seklindedir. Cogu zaman ekrana, programda kullanilan bir degiskenin degeri yazdirilmak
istenebilir. Ornegin ekrana bir tamsay1 degiskeninin igerigini basirimak igin, printf ()
int x = 12;
printf ("x in degeri %d dir", x);

gibi kullanilir. Bu program pargasinin ekran ¢iktisi sdyle olacaktir:
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x in degeri 12 dir

Bu 6rnekte print f fonksiyonuna iki parametre aktarilmistir. Birincisi ekranda gosterilecek
ve ¢ift tirnaklar arasina yazilan ifadeler, ikincisi ise ekranda sayisal degeri gosterilmek istenen
degisken (x).

* format li¢ kisimdan olugsmaktadir:

I.  Diiz metin (literal string): yazdirilmak istenen ileti.
Omegin: printf ("Ben gelmedim kavga icin..."); gibi.
Il.  Konrol karakterleri (escape squence): degiskenlerin ve sabitlerin nasil yazilacagini
belirtmek veya imlecin alt satira gecirilmesi gibi bazi islemlerin gergeklestirilmesi i¢in
kullanilir. Bu karakterler Tablo 4.1'de listelenmistir.

Omegin: printf ("\tDostun evi gdénliidiir...\n"); gibi.

Tablo 4.1: Kontrol karakterleri

Karakter Anlam

\a Ses tiretir (alert)

\b imleci bir sola kaydir (backspace)
\f Sayfa atla. Bir sonraki sayfanin basina ge¢ (formfeed)
\n Bir alt satira ge¢ (newline)

\r Satir basi yap (carriage return)

\t Yatay TAB (horizontal TAB)

\v Dikey TAB (vertical TAB)

\" Cift tirnak karakterini ekrana yaz
\' Tek tirnak karakterini ekrana yaz
\\ karakterini ekrana yaz

%% %% karakterini ekrana yaz

I1l.  Tip belirleyici (conversion specifier): % isareti ile baslar ve bir veya iki karakterden
olusur (%d gibi). Ekrana yazdirilmak istenen degiskenin tipi, % isaretinden sonra
belirtilir (Bkz. Tablo 4.2) Ornegin: printf ("x in dederi %d dir™); gibi.

Tablo 4.2: Tip karakterleri

Tip Karakteri |Anlam Yazdirilacak veri tipi

e tek bir karakter char

$s karakter dizisi (string) char

sd isaretli ondalik tamsay1 int, short

$1d uzun igaretli ondalik tamsay1 |long

%u isaretsiz ondalik tamsay1 unsigned int, unsigned shc
%1lu isaretsiz uzun tamsayi unsigned long

St Gergel say1 float

$1f Cift duayarli gercel say1 double

Tip karakterlerini kullanarak, birden ¢ok veri tipi yazdirilabilir. Ornegin:
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int not= 12;
float pi 3.14;
char kr = "A';

printf (" not = %d , pi = %f ve kr =

kr) ;

gibi.

%c dir", not,

printf () fonksiyonu esnektir. Parametreler herhangi bir C deyimi olabilir.
Ornegin x ve y nin toplami dyle yazilabilir:

printf ("%sd", x+y);

printf fonksiyonu kullanimi Program 4.1'de verilmistir.

Program 4.1: printf() fonksiyonunun kullanimi

01:
02:
03:
04:
05:
06:
07:
08:
09:
10:
11:
12:
13:
14:
15:
16:
17:
18:
19:
20:
21:
22
23:
24
25:
26:
27

/* 04prg0l.c
Sayisal degerleri ekrana yazdirmak
icin printf fonksiyonunun kullanimi */

#include <stdio.h>

main ()
{
int a = 2, b =10, c = 50;
float £ = 1.05, g = 25.5, h = -0.1,
yuzde;
printf ("3 tamsayi : %5d %d

$d\n", a, b, c);:
printf ("3 tamsayi [TAB] : %d \t%d
\tsd\n", a, b, c);

printf ("\n");

printf ("3 reel sayi (yanyana) : %f
$f $f\n", £, g, h);

printf ("3 reel sayi (altalta)
\n%$f\n%f\n%f\n\n", £, g, h);

yuzde = 220 * 25/100.0;

printf ("220 nin %%25 1 %f dir\n",
yuzde) ;

printf ("$f/%f isleminin sonucu =
sf\n", g, £, g / £f);

pi,
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printf ("\nprogram sonunda beep sesi
cikar...\a");

return O;

}

CIKTI

3 tamsayi : 2 10 50
3 tamsayi [TAB] : 2 10 50

3 reel sayi (yanyana) : 1.050000 25.500000
-0.100000

3 reel sayi (altalta)

1.050000

25.500000

-0.100000

220 nin %25 i 55.000000 dir
25.500000/1.050000 isleminin sonucu =
24.285715

program sonunda beep sesi cikar...

printf fonksiyonunun geri doniis degeri int tipindedir. Bu geri doniis degeri ¢iktinin kag
karakter oldugunu gosterir. Yani, printf fonksiyonu, * format ile tanimlanmig karakter
toplulugunun kag bayt oldugu hesaplar[6]. Program 4.2, print £'in bu yoniiniide ortaya
cikaran bir programdir.

Program 4.2: printf() fonksiyonunun kullanimi

01l: /* 0O4prg02.c
02: printf fonksiyonunun geri dénis
03: degerini gbsterir */
04:
05: #include <stdio.h>
06:
07: int main ()
08: {
09: int karSay;
10: int sayi = 1234;
11:
12: karSay = printf ("Ugurlu sayim =
13: $d\n", sayi) ;
14:
15: printf ("Ust satirda karakter sayisi:
16: %d dir\n", karSay):
return 0;
}
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CIKTI

Ugurlu sayim = 1234
Ust satirda karakter sayisi: 20 dir

11. satirdaki islemle, hem ekrana Ugurlu sayim = 1234 iletisi bastirilmakta, hem
de karSay degiskenine bu iletinin uzunlugu atanmaktadir. Ekrana basilan karakterlerin
sayist (\nkarakteri dahil) 20 dir.

4.2 scanf () Fonksiyonu

Birgok programda ekrana verilerin bastirilmasinin yanisira klavyeden veri okunmast
gerekebilir. scanf () fonksiyonu klavyeden veri okumak i¢in kullanilan

fonksiyondur. printf () gibiscanf () fonksiyonuda Tablo 4.1 ve Tablo 4.2'de verilen
karakterleri kullanir. Ornegin klaveden bir x tamsayis1 okumak igin:

scanf ("%d", &x) ;
satirin1 yazmak yeterli olacaktir. Burada & isareti adres operatorii olarak adlandirilir ve Botim
11'de ayimtil1 olarak agiklanacaktir. Klavyeden iki farkli say1 okunmak

istendignde scanf () fonksiyonu sdyle kullanilabilir:

scanf ("%d S$f", &x, &y);
veriler klavyeden

16 1.56
yada

16 1.56
veya

16

1.56

sekilinde girilebilir. Program 4.3'de scanf () fonsiyonunun kullanimi gosterilmistir.

Program 4.3: scanf{) fonksiyonun kullanimi

01: /* 04prg03.c

02: scanf () fonksiyonu ile int ve float
03: tipindeki verilerin okunmasi */

04:

05: #include <stdio.h>

06:

07: main ()

08: {

09: int t;

10: float g;



http://www1.gantep.edu.tr/~bingul/c/index.php?ders=11
http://www1.gantep.edu.tr/~bingul/c/index.php?ders=11
http://www1.gantep.edu.tr/~bingul/c/index.php?ders=11
http://www1.gantep.edu.tr/~bingul/c/kaynak/04prg03.c

11:
12: printf ("Bir gercel sayi girin: ");
13: scanf ("%f", &q9);
14: printf ("Bir tamsayi girin ")
15: scanf ("%d", &t) ;
16:
17: printf ("\n");
18:
19: printf("\t %f * $f = %f\n",qg,g9,9*qg);
20: printf ("\t %d * %d = %d\n",t,t,t*t);
return 0;
}

CIKTI

Bir gercel sayi girin: 1.34
Bir tamsayi girin : 12

1.340000 * 1.340000 = 1.795600
12 = 12 = 144

4.3 puts () Fonksiyonu

Ekrana yazdirilacak ifade bir karakter toplulugu ise, printf () 'e alternatif
olarak puts () fonksiyonu kullanilabilir. Ancak puts (), ekrana bu karakter toplulugu
yazdiktan sonra, imleci alt satira gegirir. Buna gore:

printf ("Sevgi varligin mayasidir.\n");
ile

puts ("Sevgi varligin mayasidir.");
kullanimlar1 esdegerdir.

puts () fonksiyonu Tablo 4.1 de verilen kontrol karakterleri ile kullanilabilir.
puts ("Bu birinci satir...\nBu ikinci satir.");
Bu birinci satir...
Bu ikinci satir.
4.4 gets () Fonksiyonu
Klavyeden bir karakter toplulugu okumak i¢in kullanilir. Okuma iglemi yeni satir
karakteriyle(\ n) karsilasilincaya kadar siirer. puts () - gets () arsindaki

iligki, printf () - scanf () arasindaki gibidir. Yani,

scanf ("%s",str);
ile
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gets(str);

ayni anlamdadir. puts () - gets () fonksiyonlarinin kullanimi daha sonra ayrintil
islenecektir.

4.5 getchar () Fonksiyonu

Bu fonksiyon ile standart giristen bir karakter okunur. Programu1 istenen bir yerde dudurup, bir
karakater girinceye kadar bekletir. Ornegin:

for (i=0; i<10; i++)
{

getchar () ;

printf ("%d\n",1i);

Yukaridaki program pargasi 0-9 aras1 sayilari sirastyla ekranda gostermek igin kullanilir.
Fakat her rakam1 yazdirilmadan 6nce klavyeden herhangi bir karakter girip [Enter] tusuna
basilmasi beklenir. Bu bekleme getchar () fonksiyonu ile gerceklestirilir.

4.6 Formatli Cikti

Bundan 6nceki programlardaki degiskenler serbest bigimde (free format), yani derleyicinin
belirledigi bi¢imde ekrana yazdirilmisti. Bazen giris ve ¢ikisin bigimi kullanici tarafindan
belirlenmesi gerekebilir. Bu islem:

Tamsayilarda $d yerine $wd
Gergel sayilarda % £ yerine $w.kf
Stringlerde % s yerine $ws

bi¢imindeki kullanim ile saglanir. Burada w yazilacak olan sayinin alan genisligi olarak
adlandirilir. Gergel bir degisken ekrana yazilacaksa, degiskenin virgiilden sonra kag
basamaginin yazdirilacagi k sayisi ile belirlenir. Ancak w > k + 2 olmalidir.

int 1=583,3=1453;
printf ("%d %d\n",i,73); /* serbest bicim */
printf ("%$5d %8d\n",i,Jj); /* formatli */

program parcasinin ekran ¢iktist soyledir:

CIKTI
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583 1453
583 1453

Birinci satir serbest formatta ikinci satir ise formath yazilmistir. i degiskeninin tuttugu 583
sayis1t $5d formatiyla yazdirilinca, bu say1 i¢in 5 alan genisligi tanimlanir arakasindan sagdan
baslayarak say1 bu alana yazilir. Benzer olarak j degiskeni, 8 alan genislikli bir bolgeye
yazilir.

Gergel sayilarda is biraz daha karisik. Ornegin:
int x=123.456;

printf ("$f\n", x) ; /* serbest bicgim */

printf ("%$8.2f\n",x); /* formatli */
program parcast ¢alistirildiginda asagidaki sonug¢ gozlenir:

CIKTI

123.456001
123.46

Birinci satir serbest formatta ikinci satir ise formatli yazilmustir. Ikinci satirda x degiskeni icin
ayrilan alan genisligi 8 ve noktadan sonra 2 basamaga kadar hassasiyet dnemsenmistir. Dikkat
edilirse noktadan sonra say1 uygun bir sekilde yuvarlanmis ve say1 saga dayali olarak
yazilmistir.

Son olarak formatli ikt ile ilgili bir 6rnek Program 4.4'de verilmistir. Inceleyiniz.

Program 4.4: printf() in formath kullanimi

0l: /* O4prg04.c: Formatli cikti */
02:

03: #include <stdio.h>

04:

05: main ()

Ob: {

07: float x = 7324.25, y = 244.531;
08: int i = 1299;

09: char *c = "Merhaba C";

10:

11: printf ("$10d\n" ,1i);

12: printf ("$10s\n" ,c);

13:

14: printf ("%10.5f\n", x) ;

15: printf ("%$10.1f\n",vy);

16:

17: return 0;

18: }

19:

12
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CIKTI

1299
Merhaba C
7324.25000
244 .5

Ders 6: Karsilastirma Deyimleri

o 6.1 Karsilastirma Operatorleri ve Mantiksal Operatorler
e 621if, if-else Yapisi

e 0.3switch - case Yapisi

o 6.4 ? Karsilastirma Operatorii

Giris

Program igerisinde bazen iki veya daha fazla degerin karsilastirilmasi gerekebilir. Bunun igin,
biitiin programlama dillerinde karsilagtirma deyimleri mevcuttur. C

dili, 1 £, switch ve ?olmak {izere ii¢ tip karsilastirma islemi yapmaya izin verir. Ancak ? bir
operatordiir. if karsilastirma deyimi ile, diger programlama dilinde oldugu gibi 1 f-

else yapisi da kurulabilir.switch deyimi, bir degiskenin igerigine gore program akisini
yonlendirir.

6.1 Karsilastirma Operatorleri ve Mantiksal Operatorler

Tablo 6.1'de listelenen Karsilagtirma Operatorleri, sayisal degerleri veya karakterleri
mukayese etmek i¢in kullanilir.

Tablo 6.1: Karsilastirma Operatorleri

Operator Aciklama Ornek Anlam
> bliytiktiir X >y x, y den biiylik mii?
< kiictiktiir x <y X, y den kiigiik mii?
== esittir X ==y X, y ye esit mi?
>= biiyiik-esittir X >=y X, y den bliyilik yada esit mi?
<= kiigiik-esittir x <=y x, y den kii¢iik yada egit mi?
= esit degil x =y X, Y den farkli m1?

Birden ¢ok karsilastirma iglemi, Tablo 6.2'deki Mantiksal Operatdrler'le birlestirilebilir.

Tablo 6.2: Mantiksal Operatorler

B
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Operator Aciklama Ornek Anlam
&& mantiksal VE x>2 §&& x<y X, 2 den biiylik VE y den kii¢iik mii?
|| mantiksal VEYA x>2 || x<y X, 2 den biiylik VEYA y den kiigiik mii?
! mantiksal DEGIL I (x>2) x, 2 den biiylik degilse

C dilinde, bir mantiksal islemin sonucu tamsay1 0 (sifir) veya bagka bir deger
olur. 0 olumsuz 0'dan farkli degerler olumlu olarak yorumlanir. Buna gore, asagidaki program
pargasinin

int x =1, v =2, s, u, z;

s =2 > 1;
>

Il
b

z = xXx <=y && vy >0;
printf ("$d\t%d\t%d", s, u, z);

ciktist:
1 0 1
seklinde olur. Bunun nedeni:

e 2 her zaman 1 den biiyiik oldugu i¢in s degiskenine 1,

e x = 1 < 3oldugu icin x degiskenine 0,

e z = x <=y && y >0; esitligin sagtarafinin sonucu olumlu oldugu
icin z degiskenine 1 atanir.

6.2 if, if-else Yapisi

Bu deyimler, kosullu islem yapan deyimlerdir. i £ ve else tek bir karsilastirma deyimi

olup el se kullanimi istege baghdir. Eger bu kosul olumlu ise i f den sonraki boliim
yiiriitiiliir vee 1 se den sonraki boliim atlanir. Kosul olumsuz ise i f den sonraki kiime atlanir
ve eger varsa, el se den sonraki kiimedeki islemler gergeklestirilir.

if deyiminin yapinin genel bigimi sdyledir:
if (kosul)
{

deyimler; (kiime)
}

if deyimi kullanilirken kiimenin baglangici ve bitisini gosteren, kiime parantezleri
kullanilmasinda kullaniciya bir esneklik sunulmustur. Eger i £ deyiminden sonra icra edilecek
deyimler tek satirdan olusuyorsa, bu isaretlerin kullanilmasi1 zorunlu degildir.
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Yani, 1 f deyimden sonra { ve } isaretleri kullanilmamigsa, bu deyimi takip eden sadece ilk
satir isleme konur. Bu durum, else 1if, else deyimlerinde ve daha sonra
islenecek for ve while gibi dongii deyimlerinde de gegerlidir.

Buna gore asagidaki kullanim
if(x == y){
puts("x ve y esit");
}
ile
if(x == vy)
puts("x ve y esit");
esdegerdir.
if deyiminin else ile birlikte kullanim1 su sekildedir:
if (kosul) {
deyimler; (kiimel)
}
else{
deyimler; (kiimeZ2)

}

Bu yapinin kullanilmasina dair bir 6rnek Program 6.1'de gosterilmistir. Program, klavyeden
girilen bir tamsayinin ¢ift olup olmadigini sinar. Bilindigi gibi, ¢ift sayilar, 2 ile kalansiz
boliinebilen sayilardir.

Program 6.1: if-else deyiminin kullanimi

01: /* 0O6prg0l.c

02: Klavyeden girilen bir sayinin ¢ift
03: olup olmadidini sinar. */

04:

05: #include <stdio.h>

06:

07: int main ()

08: {

09: int sayi;

10:

11: printf ("Bir sayi girin: ");
12: scanf ("%d", &sayi) ;

13:

14:

15: if (sayi % 2 == 0)

16: printf ("sayi cifttir.\n");

15
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17: else
18: printf ("sayi tektir.\n");
19:
20: return 0;
}
CIKTI

Bir sayi girin: 3
sayi tektir.

Mantiksal Operatorler kullanarak birden ¢ok karsilastirma birlestirilebilir. Buna iyi bir 6rnek

Program 6.2'de gosterilmistir. Program, bir y1ilin artik yil olup olmadigini sinar. Bir y1l i¢inde,
Subat ay1 29 giin olursa o yil artik yil olarak adlandirilir. Artik yil peryodik olarak 4 yilda bir

gelir. Genel kant "bir yil 4 ile tam béliinebirse o yil artik yildir" seklindedir. Fakat 1996 artik
yil iken 1800 artik y1l degildir. Genel sorgulama sdyle olmalidir: Eger bir yil

e 4ile tam boliintiyorsa VE 100'e tam bdliinmiiyorsa VEYA
e 400 'e tam boliiniiryorsa

o yil artik yildir.

Program 6.2: if-else deyiminin kullanimi

01: /* 06prg02.c: Bir yilin artik yil olup
02: olmadidini sinar. */

03:

04: #include <stdio.h>

05:

06: void main ()

07: {

08: int yil;

09:

10: printf ("Bir yil girin: ");
11: scanf ("%d", &yil) ;

12:

13: if( yil $ 4 == 0 && yil % 100 != 0 ||
14: yil % 400 == )

15: printf ("%d artik yil\n",yil);
16:

17: else

18: printf ("%d artik yil

degil\n",yil);

}

CIKTI
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Bir yil girin: 1996
1996 artik yil

Eger program iginde kullanilacak kosullarin sayisi ikiden ¢ok ise asagidaki yap1 kullanilir:

if (kosul 1)
{

deyimler; (ktme 1)
}

else if (kosul 2)
{

deyimler; (kime 2)

else if (kosul n-1)
{

deyimler; (kime n-1)

}

else

{
deyimler; (kime n)
}

Program 6.3, ax® + bx + ¢ = 0 formundaki ikinci dereceden bir polinomun koklerini
hesaplamaktadir. Programda de1lta degerinin sifirdan kii¢iik olmas1 durumda koklerin
karmasgik sayiya doniisecegide goz oniine alinmigtir. Bu program i f, else

if ve else yapisi gostermek icin klasik bir drnektir.

Program 6.3: if, else if, else yapist

0l1: /* Oe6prg03.c:

02: ax*x + bx + ¢ = 0 denkleminin
03: (karmasik sayili kdkler dahil) c¢ozimi */
04:

05: #include <stdio.h>
06: #include <math.h>

07:

08: int main ()

09: {

10: float a, b, ¢, delta, x1, x2, X,

17


http://www1.gantep.edu.tr/~bingul/c/kaynak/06prg03.c

11: kok delta;

12:
13: printf("a, b, c degerlerini
14: girin:\n");
15: scanf ("%f $Sf %f", &a, &b, &c) ;
16:
17: delta = b*b - 4.0*a*c;
18:
19: if( delta > 0.0 ){
20: x1 = ( -b + sqgrt(delta) )/( 2.0*a
21:);
22 x2 = ( -b - sqgrt(delta) )/( 2.0*a
23:);
24
254 printf ("\nReel kokler:");
26 printf ("\nxl1l = $f",x1);
27 : printf ("\nx2 = $f",x2);
28: }
29: else 1if( delta < 0.0 ){
30: kok delta = ( sqgrt(-delta) ) /
31: (2.0*a);
32: x = -0.5*b/a;
33:
34: printf ("\nKarmasik kokler:");
35: printf ("\nxl = $f + (%f£)1i", x,
36: kok delta);
37: printf ("\nx2 = $f - (%f)1i", x,
38: kok delta);
39: }
40 : else(
x = -0.5*b/a;
printf ("\nKokler esit:");
printf ("\nxl = x2 = %f",x);
}
return 0;
}
CIKTI

a, b, c degerlerini girin:
2 4 -

Reel kokler:

x1 = 1.236068
x2 = -3.236068

CIKTI
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a,

b, c degerlerini girin:
111

Karmasik kokler:
x1 = -0.500000 + (0.866025)1
x2 = -0.500000 - (0.866025)1

6.3 switch - case Yapisi

Bu deyim bir de§i skenin igerigine bakarak, programin akisini bir ¢ok se¢enekten birine
yonlendirir. case (durum) deyiminden sonra degiskenin durumu belirlenir ve takip eden
gelen satirlar (deyimler) isleme konur. Biitiin durumlarin aksi s6z konu oldugunda
gerceklestirilmesi istenen deyimler default deyiminden sonraki kisimda bildirilir. Genel
yazim big¢imi:
switch (degisken)
{
case sabitl:
deyimler;

case sabit’2:

deyimler;

éase sabitn:
&é}imler;
defaﬁié:
Aééa deyimleri veya varsayilan deyimler;
}
Program Program 6.4'te switch deyiminin basit bir kullanimi1 gosterilmistir.

Program 6.4: switch-case yapisimin kullanimi

01: /* O6prg04.c: switch - case yapisinin
02: kullanimi */

03:

04: #include <stdio.h>

05:
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06: int main (void)

07: {

08: char kr;

09:

10: printf ("Lutfen bir karakter
11: girin\n");

12:

13: kr = getchar(); /* tek bir

14: karakterin okunmasi */
15:

16: switch (kr)

17: {

18: case 'a':

19: printf ("a harfine
20: bastiniz\n");

21: case 'b':

22 printf ("b harfine
23: bastiniz\n");

24 : default:

printf ("a veya b ye
basmadiniz\n") ;

}

return 0;

}

CIKTI

Lutfen bir karakter girin
a

a harfine bastiniz

b harfine bastiniz

a veya b ye basmadiniz

CIKTI

tutfen bir karakter girin

b harfine bastiniz
a veya b ye basmadiniz

CIKTI

kutfen bir karakter girin

a veya b ye basmadiniz
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CIKTI

Litfen bir karakter girin
C
a veya b ye basmadiniz

Programda, klavyeden okunan tek bir karakter degiskenin igerigine bakilip uygun dallanmalar
yaptirilmistir. 11. satirda degisken getchar () fonksiyonu ile okutulmustur.

Eger 'a' veya'b"' karakterlerinden biri girilirse, ekrana bu harflerin girildigine dair mesaj
yazilacak, aksi takdirde bu karakterin disinda bir karakterin giris olarak kullanildig1 gdsteren
bir mesaj yazilacaktir. Ornegin ' ¢ ' karakteri klavyeden girilmis ise a veya b ye
basmadiniz gibi. Fakat 'a' karakterleri girildiginde ekrana her {i¢ durumda
yazdirilmaktadir. Bunun sebebi, case 'a': durumunda sirasiyla 16, 18 ve 20. satirlarin
isleme konmasidir. Bunu engellemek i¢in 16. satirdan sonra programin baska bir yere
yonlendirilmesi gerekir. Bu yonlendirme, Boliim 7'de anlatilacak olan break deyimi ile
yapilir. Derleyici bu deyim ile karsilastiginda, bulundugu yapinin i¢cinden kosulsuz olarak
ayrilir ve takip eden isleme baslar[1].

Program 6.4'te case 'a': durumuigin 16, 18 ve 20. satirlar da isleme konumustu. Eger
klavyeden 'a' karakterini girip ekrana sadece a harfine bastiniz iletisi yazdirilmak
isteniyorsa, 20. satira break deyimi ilave edilmelidir. break deyiminin kullanimi Program
6.5'te gosterilmistir.

Program 6.5: switch-case yapisi ve break kullanimi

01: /* 06prg05.c: switch - case yapisi ve
02: break kullanimi */

03:

04: #include <stdio.h>

05:

06: int main (void)

07: {

08: char kr;

09:

10: printf ("Lutfen bir karakter
11: girin\n");

12:

13: kr = getchar(); /* tek bir
14: karakterin okunmasi */

15:

16: switch (kr)

17: {

18: case 'a':

19: printf ("a harfine

20: bastiniz\n");

21: break;

22 case 'b':

23: printf ("b harfine

24: bastiniz\n");
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25: break;

26: default:
27 printf ("a veya b ye
basmadiniz\n") ;
break;

}

return 0;

}

CIKTI

Lutfen bir karakter girin

a
a harfine bastiniz

CIKTI

kutfen bir karakter girin
a veya b ye basmadiniz

Program 6.6 switch-case yapisin farkli bir kullanimi ile ilgili bir 6rnektir. Programda,
once iki say1 isteniyor ardindan yapilan secimle bu sayilarin toplami, farki, ¢arpimi veya orani

ekrana yazdiriliyor.

Program 6.6: switch-case yapisi ve break kullanimi

01: /* 06prg06.c: switch-case yapisi */
02:

03: #include <stdio.h>

04: #include <stdlib.h>

05:

06: int main (void)

07: {

08: int secim;

09: float x,y, sonuc;

10:

11: printf ("Iki sayi girin: ");
12: scanf ("%f Sf",&x,&y);
13:

14: puts ("*** Menu ***");
15: puts ("[1] Toplama");
16: puts (" [2] Cikarma");
17: puts (" [3] Carpma");
18: puts("[4] Bolme");

19:

20: printf ("Seciminiz: ");
24,8 scanf ("%d", &secim) ;

B
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22

23: switch ( secim )
24 {
25: case 1:
26: sonuc = x + y;
27 : printf ("Toplam =
28: $f\n", sonuc) ;
29: break;
30: case 2:
31: sonuc = x-y;
32: printf ("Fark =
33: $f\n", sonuc) ;
34: break;
35: case 3:
36: sonuc = x * y;
37: printf ("Carpim =
38: $f\n", sonuc) ;
39: break;
40 : case 4:
41 : sonuc = x/y;
42 : printf ("Oran =
43: $f\n", sonuc) ;
44 break;
45: default:
46: puts ("Yanlis secim

\a");

}
return 0;

}
CIKTI
Iki sayi girin: 3 8
xRN Menu wnn
[1] Toplama
[2] cikarma
[3] Carpma
[4] Bolme
Seciminiz: 1
Toplam = 11.000000
CIKTI
Iki sayi girin: 3 8
wNw Menu wnw
[1] Toplama
[2] cikarma
[3] Carpma
[4] Bolme
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Seciminiz: 7
Yanlis secim !

switch-case yapist 1 f-else yapisinin bir alternatifidir. Yani, Program
6.6'daki switch-case kismi, i f-else yapisi ile de asagidaki gibi yazilabilirdi
Inceleyiniz.

switch( secim ) if (secim == 1) {
{ sonuc = x + y;
case 1: printf ("Toplam
sonuc = x + y; |= %$f\n",sonuc);
printf ("Toplam }
= %f\n", sonuc) ; else if (secim == 2){
break; sonuc = x-y;
case 2: printf ("Fark =
sonuc = x-Yy; $f\n", sonuc) ;
printf ("Fark = }
$f\n", sonuc) ; else if(secim == ) {
break; sonuc = x * y;
case 3: printf ("Carpim
sonuc = x * y; |= %$f\n",sonuc);
printf ("Carpim }
= %$f\n", sonuc) ; else if (secim == 4){
break; sonuc = x/y;
case 4: printf ("Oran =
sonuc = x/y; $f\n", sonuc) ;
printf ("Oran = }
$f\n", sonuc) ; else(
break; puts ("Yanlis
default: secim !\a");
puts ("Yanlis }

secim !\a");

}

6.4 2 Karsilastirma Operatoru

Bu operator, i f-else karsilastirma deyiminin yaptigi isi sinirl olarak yapan bir
operatordiir. Genel yazim bigimi:

(kosul) ? deyiml : deyimZ2;

Ik énce kosul smanir. Eger kosul olumluysa deyiml aksi

takdirde deyim?2 degerlendirilir. deyiml ve deyim2 de atama islemi yapilamaz.

Ancak kosul deyiminde atama iglemi yapilabilir.deyiml ve deyim?2 yerine fonksiyon da
kullanilabilir. Asagida bu deyimin kullanimina ait 6rnekler verilmistir.

x = (a>b ) ?2 a: b;

e
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Yukaridaki ifadede kosul a'nin b'den biiyiik olmasidir. Eger olumluysa x adli degiskene a,
degilse b degeri atanir. Bu sekilde kullanim 1 f-else yapist ile kurulmak istenirse:

if(a>b ) x=a;
else X = b;

seklinde olacaktir. Program 6.7 ? karsilagtirma operatoriiniin basit bir kullanimini
gostermektedir.

Program 6.7: ? ve if kullanimi

01: /* O6prg07.c: ? ve if-else yapisinin
02: kullanimi */
03:
04: #include <stdio.h>
05:
06: int main (void)
07: {
08: float x, vy, z;
09:
10: printf("x : "); scanf("S$f",&x);
11: printf("y : "); scanf("Sf",&y);
12:
13: if (y) /* Y,
14: 0'dan farkli mi? */
15: z = (y>x) ? x/y : x*y; /*
16: y>x ise z = x/y, deJilse z = x*y */
17: else
18: z = 0.0;
1LS¢
20: printf("z = $f\n", z);

return 0;

}
CIKTI
X : 3
y =5
z = 0.600000
CIKTI
x 11
y : 0
z = 0.000000
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12. satirdaki i f deyimindeki kosul biraz farklidir. Genel olarak kosul bu sekilde bildirilirse,
kosulun 0 dan farkli olup olmadig1 sinanir. Yani:

1f (y)
ile

if(y !=0)
ayni anlamdadir.

Bu kullanim ¢ok yagindir. Eger v, 0 dan farkli ise kosul olumlu olarak degerlendirilecektir.

13. satirda ? ile bir sinama yapilmaktadir. Eger y, x den biiyiik ise z degiskenine x /vy, aksi
takdirde x*y degeri atanmaktadir. Eger y = 0 ise z degiskenine 0 degeri atanmaktadir.

Ders 7: Dongiiler

o Giris
e 7.1 while DoOngiisii
e 72do ... while Dongiisii

e 7.3 for Dongiisi

e 7.4 Icice Gecmis Dongiiler
e 7.5 Sonsuz Dongii

e 7.6 break Deyimi

e 7.7 continue Deyimi

Giris

Doéngii (loop) deyimleri, bir kiimenin belli bir kosul altinda tekrar edilmesi i¢in kullanilir. C
programlama dilinde, while, do...while ve for olmak iizere ii¢ tip dongii deyimi
vardir. Diger programlama dillerinde oldugu gibi, bu deyimlerle istenildigi kadar i¢-ige dongii
yapist kullanilabilir.

7.1 while Dongusu

Tekrarlama deyimidir. Bir kiime ya da deyim while kullanilarak bir ¢ok kez yinelenebilir.
Yinelenmesi i¢in kosul sinamas1 dongiiye girilmeden yapilir. Kosul olumlu oldugu stirece
cevrim yinelenir. Bu deyimin kullanim1 Program 7.1 de gdsterilmistir. Genel yazim bigimi:

while (kosul)
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{
déngilideki deyimler; [klime]

}

Program 7.1: while dongiisii

01:
02:
03:
04:
05:
06:
07:
08:
09:
10:
11:
L2 s
L3 s

/* 07prg0l.c: while doénglisit */
#include <stdio.h>

main ()

{

int x=0;

while(x <= 10)
printf ("$d\n", x++) ;

return 0;

}

CIKTI

HFOONOUVIAWNRO

Program 7.1, 0-10 arasindaki sayilar1 ekrana yazdirmaktir. 9. satirdaki while deyiminden
sonra { igareti kullanilmamaistir. Bu durumda, sadece takip eden satir (10. satir) dongiiniin

icine dahil edilir.

7.2 do ... while Dongusu

Bu deyimin while deyiminden farki, kosulun dongili sonunda sinanmasidir. Yani kosul
sinanmadan dongiiye girilir ve dongii kiimesi en az bir kez yriitiiliir. Kosul olumsuz ise
dongiiden sonraki satira gecilir. Bu deyimin kullanim1 Program 7.2 de gdsterilmistir. Genel

yazim bi¢imi:

do{
déngiideki deyimler;

}while (kosul) ;
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Program 7.2: do-while dongiisii

0l: /* 07prg02.c: do-while yapisi */
02:

03: #include <stdio.h>

04:

05: main()

Ob: {

07: int sayi;

08:

09: do

10: {

11: printf ("Bir sayi girin : ");
L2 scanf ("%d", &sayi);

13: printf ("iki kati : %d\n",2*sayi) ;
14:

15¢ }while( sayi>0 ); /* kosul */
l6:

17: puts ("Do6ngl sona erdi.");

18:

19: return 0;

20: 1}

CIKTI

Bir sayi girin : 1

iki kati 12

Bir sayi girin : 3

iki kati : 6

Bir sayi girin : 4

iki kati : 8

Bir sayi girin : -3

iki kati : -6

Cevrim sona erdi.

15. satirdaki kosul olumlu oldugu siirece (sayi>0 oldugu siirece), klavyeden yeni bir deger
12. satirda okunur. Aksi takdirde (sayi<=0 ise) ¢evrimin sona erdigine dair mesajla
program sonlanir.

7.3 for Doéngusu

Bu deyim, diger dongii deyimleri gibi bir kiimeyi bir ¢cok kez tekrarlamak i¢in kullanilir.
Kosul sinamas1 while da oldugu gibi dongiiye girmeden yapilir. Bu dongii deyimin i¢inde
digerlerinden farkli olarak baslangi¢ degeri ve dongii sayacina sahip olmasidir. Bu deyimin
kullanimi Program 7.3 de gosterilmistir Genel yazim bigimi:

for( baslangi¢ ; kosul ,; artim )
{

dénglideki deyimler;
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Program 7.3: for dongiisti

0l: /* 07prg03.c: for donglisi ile faktoriyel hesabai.
02: */
03:
04: #include <stdio.h>
05:
06: 1int main()
07: |
08: long i, n, faktor;
09:
10: printf ("Faktoriyeli hesaplanacak sayi girin :
11: ");
L2 scanf ("%$1d", &n) ;
13:
14: faktor=1;
15: for (i=1; i<=n; 1i++){
16: faktor *= 1i; /*n! =1 x 2 x 3 x
17: ... xn */
18: }
19:
20: printf ("%$1d! = %1d\n", n, faktor);

return 0;

}
CIKTI
Faktoriyeli hesaplanacak sayi girin : 4
4! = 24
CIKTI

Faktoriyeli hesaplanacak sayi girin : 15
15! = 2004310016

Program da faktoriyel hesab1 16. satirda ger¢eklestirilmistir. Faktoriyel, bilindigi gibi n! =
1x2x3x ... xn tanimlanir. Gergekte 15! = 1307674368000 olmasina ragmen, program 15! =
2004310016 olarak hesaplamistir. Sizce bunun sebebi nedir? Cevap i¢in bkz: Bolim 2.

Program 7.3'de dongiiye girilmeden, faktor = 1 atmasi yapilmistir.
faktor = 1;
for (i=1; i<=n; i++)
faktor *= 1i;

Bu dongii 6ncesi ilk deger atamasi, dongiiniin baslangi¢c kisminda su sekilde de yapilabilir:

for (faktor=1, i=1; i<=n; i++)
faktor *= 1i;
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printf fonksiyonu ile desimal (taban-10) sayilarilarin nasil yazdirilacagi bundan 6nceki
kisimlarda gosterilmisti. Program 7.4'te 0-15 arasi desimal sayilarin Oktal (taban-8) ve
Heksadesimal (taban-16) karsiliklar1 ile print f kullanilarak yazdirilmasi gosterilmistir.

Program 7.4: Say: sistemi

0l: /* 07prg04.c: Sayi sistemi

02: 5d : desimal 10 tabanindaki sayi

03: 0 : oktal 8 tabanindaki sayi

04: $x : hexadesimal 16 tabanindaki sayi (kucgik
05: harf)

06: %X : hexadesimal 16 tabanindaki sayi (biyik
07: harf) */

08:

09: #include <stdio.h>

10:

11: int main()

12: |

13: int 1i;

14:

15 for (i=0; i<le6; i++)

16: printf ("%$2d %20 %x %X\n", i,i,1i,1i);
17:

return 0;

}

CIKTI
0 0O 0 O
1 1 1 1
2 2 2 2
3 3 3 3
4 4 4 4
5 5 5 5
6 6 6 6
7 7 7 7
8 10 8 8
9 11 9 9
10 12 a A
11 13 b B
12 14 c C
13 15 d D
14 16 e E
15 17 f F

7.4 ¢ ice Gegmis Dongller

Bir program iginde birbiri i¢ine gegmis birden ¢ok dongii de kullanilabilir. Bu durumda
(biitiin programlama dillerinde oldugu gibi) dnce icteki dongii, daha sonra distaki dongii icra
edilir.

Ug basamakl1, basamaklarinin kiipleri toplam1 kendisine esit olan tam sayilara Armstrong say1
denir. Ornegin: 371 bir Armstrong sayidir ¢iinkii 33 + 73 + 13 = 371. Program 7.5'de i¢ ice
gecmis lic for dongiisii ile biitiin Armstrong sayilar1 bulup ekrana yazar. Inceleyiniz.
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Program 7.5: i¢c-ice for dongiileri

0l1: /* 07prg05.c:

02: Uc basamakli, basamaklarinin kiipleri toplami
03: kendisine esit olan tam

04: sayilara Armstrong sayi denir. Ornegin: 371
05: = 33 + 773 + 1~3.

06: Bu program Ic¢c-ice gegmis 3 déngi ile biitiin
07: Aramstrong sayilari bulur. */

08:

09: #include <stdio.h>

10:

11: int main()

12: |

13 int a,b,c, kup, sayi, k=1;

14:

15: for(a=1l; a<=9; a++)

16: for (b=0; b<=9; b++)

L7 & for (c=0; c<=9; c++)

18: {

18 sayli = 100*a + 10*b + c; /* sayil =
20: abc (uc¢ basamakli) */

21: kup = a*a*a + b*b*b + c*c*c; /* kup =
22: a”3+b”"3+c”3 @/

23:

if ( sayi==kup ) printf ("%d.
$d\n", k++, sayi) ;

}

return 0;

}

CIKTI
1. 153
2. 370
3. 371
4. 407

7.5 Sonsuz Doéngu

Bir dongii islemini sonsuz kere tekrarlarsa bu dongii sonzuz dongii olarak adlandirilir. Boyle
bir déngii icin, kosul cok dnemlidir. Ornegin while déngiisii icin:

while (1)
{
printf ("Sonsuz déngi icindeyim...\n");

}
yada

while (7>3)
{
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printf ("Sonsuz doéngi ig¢indeyim...\n");

Her iki durumda da ¢evrimler, sonsuz dongii durumundadir.
Clinkii while (1) ve while (7>3) ifadelerdeki kosullar daima olumludur. Bu durumda
¢evrim sonsuz dongiiye girer.

for dongiisiinde, baslangi¢, kosul ve artim parametrelerinden herhangi birini kullanmak
istege baglidir. Her hangi biri verilmediginde dongiiniin nasil davranacagi iyi
yorumlanmalidir. Ornegin for déngiisiiniin higbir parametresi verilmezse, dongii sonsuz
cevrime girer. Yani:

for(;;)

printf ("Sonsuz doéngl ig¢indeyim...\n");

gibi.

7.6 break Deyimi

Bir C programinda, bir islem gerceklestirilirken, islemin sona erdirilmesi bu deyim ile yapilir.
Omegin, dongii deyimleri i¢indekiler yiiriitiiliirken, ¢evrimin, kosuldan bagimsiz kesin olarak
sonlanmasi gerektiginde bu deyim kullanilir. Mesela:
do{
scanf ("%d", &x) ;
1f (x==0) break;

printf ("$f",1.0/x);

Jwhile (1) ;
Yukaridaki program pargasinda, do ... while dongiisiindeki kosul daima olumludur. Bu
durumda dongii sonsuzdur. Fakat dongii icinde i £ deyimindeki kosul gerceklesirse, dongii

kosuluna bakilmaksizin terkedilir. Bu islemi saglayan break deyimidir.

Program 7.6 klavyeden girilen say1 pozitif oldugu siirece saymin faktoriyelini hesaplar. Say1
negatif oldugunda dongii break ile sonlandirilir. Inceleyiniz.

Program 7.6: break deyiminin kullanimi

01: /* 07prg06.c: n>=0 oldudu sltrece n! dederini
02: hesaplar */

03:

04: #include <stdio.h>

05:

06: int main ()

07: |
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08: long int 1i,n, faktor;
09:
RO¥: while (1) /* sonsuz doéngu */
11: {
12: printf ("Faktoriyeli hesaplanacak sayi
13: girin : ");
14: scanf ("%$1d", &n) ;
16: if (n<0) break; /* donguyu sonlandir */
17:
18: for (faktor=1, i=1; i<=n; i++)
19: faktor *= 1i;
20
21: printf ("$1d! = %1d\n",n, faktor);
22: }
28 &
return 0;
}
CIKTI
Faktoriyeli hesaplanacak sayi girin : 2
2! =2
Faktoriyeli hesaplanacak sayi girin : 3
3! =6
Faktoriyeli hesaplanacak sayi girin : 5
5! = 120
Faktoriyeli hesaplanacak sayi girin : 9
9! = 362880 -
Faktoriyeli hesaplanacak sayi girin : O
o! =1
Faktoriyeli hesaplanacak sayi girin : -4

7.7 continue Deyimi

Bir dongii icerisinde continue deyimi ile karsilasilirsa, ondan sonra gelen deyimler atlanir
ve dongii bir sonraki ¢evrime girer. Ornegin:

for (x=-50;1<=50; x++)
{
1f (x<0) continue; /* x<0 1se alttakl satiri
atla */
printf ("$d\t%f", x, sgrt (x)) ;
}

Program pargasinin ¢iktisi:

0 0.000000
1 1.000000
2 1.414213
3 1.732050

50 7.071067

e
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Program 7.7, x, y'den farkli olmak iizere | x| + |y | <=3 esitsizligini saglayan tamsay1
ciftlerini bulup ekrana yazar. Bu esitsizligi saglayan toplam 22 ¢ift vardir. Programda, her bir
¢ift parantez i¢inde yazdirilmistir. Inceleyiniz.

Program 7.7: continue deyiminin kullanimi

01: /* 07prg07.c:
02: x, y'den farkli olmak lzere |[x|+]|y]|<=3
03: esitsizligini saglayan
04: tamsayi ¢iftlerini ekrana yazar */
05:
06: #include <stdio.h>
07:
08: 1int main()
09: {
10: int x,vy,k=1;
11:
L2 g for (x=-3;x<=3;x++)
13: for (y=-3;y<=3;y++)
14: {
15: /* x=y ise yeni cevrime gir, alt satairlara
16: atla */
17: if (x==y) continue;
18:
19: if ( abs(x)+abs (y)<=3 )
20: printf ("%$2d. (%2d,%2d)\n", k++,x,vy);
21: }
22:
return 0;
}

CIKTI
1. (-3, 0)
2. (-2,-1)
3. (-2, 0)
4. (-2, D
5. (-1,-2)
6. (-1, 0)
7. (-1, D
8. (-1, 2)
9. ( 0,-3)
10. C 0,-2)
11. C 0,-1)
12. C 0, 1D
13. C 0, 2)
14. C 0, 3)
15. ( 1,-2)
16. ( 1,-1D)
17. ¢ 1, 0)
18. ( 1, 2)
19. ( 2,-1D)
20. C 2, 0)
21. ( 2, D
22. ( 3, 0)
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