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Girig

Bu ilk derste, bir C programin nasil derlenip ¢alistirilacagi ve Internet'te bulabilecegiz
derleyicilerden bahsedilecektir. En basit C programinin derleyip c¢alistirdiktan sonra, geriye
kalan sadece C Programlama Dili'nin kurallarini, yapisim1 ve deyimlerini 6grenmekten
ibarettir.

1.1 Tarihge

C Programlama Dili genel amagli orta seviyeli ve yapisal bir programlama dilidir. 1972
yilinda Dennis Ritchie tarafindan Bell Telefon Labaraturvarinda Unix igletim sistemi ile
kullanilmak i¢in tasarlanmistir. C, 6zellikle sistem programlamada sembolik makine dili
(Asembler) ile tercih edilmektedir. Isletim sistemleri, derleyiciler ve debug gibi asag1 seviyeli
sistem programlarinin yaziliminda yogun olarak C programlama dili kullanilir.

C'nin yayilmasi ve gelismesi, biiyiik bir boliimii C dili ile yazilan UNIX isletim sisteminin
popiiler olmasiyla baslamistir. C Programlama Dili, hemen her alanda kullanilmaktadir.
Glinlimiizde nesneye yonelik programlama dilleri (C++, Java) ve script dilleri (JavaScript,
JavaApplet, PHP) gibi programlama dilleri C Programlama Dili'nden esinlenmistir.

C tasinabilir (portable) bir dildir. Yani herhangi bir C programi hicbir degisiklige ugramadan,
veya ¢ok az bir degisimle, baska bir derleyicide ve/veya isletim sisteminde derlenebilir.
Ornegin, Windows isletim sistemlerinde yazilan bir C kodu, Linux, UNIX veya VAX gibi
isletim sistemlerinde de derlenebilir. Tasimnabilirlik, herkesin kabul ettigi bir standart ile
gerceklestirilebilir. Bugiin, C Programla Dili i¢cin American National Standards Institute
(ANSI) kurumunun Mart 2000'de belirledigi C99: ISO/IEC 9899:1999 standart1 Standart
Colarak kabul edilmistir.

Burada verilen C notarinda, agirlikli olarak ANSI C veya diger adiyla Standart C konu
edilmistir.

1.2 Neden C?

e C, en popiiler dildir. Bkz: langpop.com
e C, giiclii ve esnek bir dildir. C ile isletim sistemi veya derleyici yazabilir, kelime
islemciler olusturabilir veya grafik ¢izebilirsiniz.
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e C, iyi bir yazilim gelistirme ortamina sahiptir.

e C, 0zel komut ve veri tipi tanimlamasina izin verir.

e C, taginabilir bir dildir.

e C, gelisimini tamamlamis ve standardi olusmus bir dildir.

e C, yapisal bir dildir. C kodlar1 fonksiyon olarak adlandiralan alt programlardan
olusmustur.

e (C++, Java, JavaScript, JavaApplet, PHP, C#, ... gibi diller C dilinden esinlenmistir.

1.3 Ik C Programi

Program 1.1 de verilen C programi derlendikten sonra, ekrana 'Merhaba Diinya!' yazisini
basan yalin bir C programidir. Satir baslarina yerlestirilen 1:, 2: 3: ... rakamlarinin
yazilmasina gerek yoktur. Bu rakamlar sadece daha sonra program ile ilgili agiklama
yapilirken, ilgili satirda bulunan kodlar izah edilirken kullanilacaktir. Bu programin
bilgisayarda i1k . c ad1 ile kaydedilmistir.

Program 1.1: Derlendikten sonra ekrana 'Merhaba Diinya!' yazar

01: /* ilk.c: ilk C programi */
02: #include <stdio.h>

03:

04: main ()

05: {

06: printf ("Merhaba Dinya!\n");
07: }

/* ... */

Programda, 1. satirda /* ... */sembolleri goriilmektedir. Bu ifadeler arasinda
yazilan herhangi bir metin, islem vb. satirlar, derleyici tarafindan islenmez
(degerlendirilmez). Yani /* */ ifadeleri agiklama operatoriidiir.

NOT

Aciklama operatori olarak C++ tarzi iki-bola (/) de
kullaniimaktadir. Gunumuzde bircok C derleyicisi //
operatorunli desteklemektedir. Bu operatdord kullanmadan
once derleyicinizin bu operatori desteklediginden emin

olun.
/*
Bu satirlar derleyici tarafindan
degerlendirilmez. Ayrica programin
C tarzi
calisma hizini da degistirmez.
*/

// Bu satirlar derleyici tarafindan

// degerlendirilmez. Ayrica programin
C++ tarzi

// calisma hizini da dedistirmez.
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#include <stdio.h>
2. satirdaki #include deyimi, programda eklenecek olan baslik dosyanini isaret
eder. Bu oOrnekte verilen baslik dosyasi (header file) stdio.h dir. #include
<stdio.h>ifadesistdio.h dosyasinin derleme islemine dahil edilecegini
anlatir[1]-[2]. Bu dosyalardan, B6liim 20'de tekrar bahsedilecektir.

main ()
4. satirdaki main () 6zel bir fonksiyondur. Ana program bu dosyada saklaniyor
anlamindadir. Programin yiiriitiilmesine bu fonksiyondan baglanir. Dolayistyla her C
programinda bir tane main () adli fonksiyon olmalidir.

printf ()
6. satirdaki printf () standart kiitiiphane bulunan ekrana formatli bilgi yazdirma
fonksiyondur. stdio.h dosyasi bu fonksiyonu kullanmak i¢in program basina ilave
edilmistir. Asagida printf () fonksiyonunun basit kullanim1 gdsterilmistir.

Ornek kullanim sekli Ekranda yazilacak ifade
printf ("Element: Aluminyum"); Element: Aluminyum
printf ("Atom numarasi = %d",13); Atom numarasi = 13
Sféggff;???fnluk B *f Yogunluk = 2.7 g/cm3
printf ("Erime noktasi = %$f Erime noktasi = 660.32
derece", 660.32); derece

Daha fazla bilgi i¢in bkz. B6lim 4.
1.4 Baglik Dosyalari

C dilinde bir program yazilirken, baslik dosyas: (header file) olarak adlandirilan bir takim
dosyalar #include Onislemcisi kullanilarak program igine dahil edilir. C kiitiiphanesinde
bulunan bir¢cok fonksiyon, baslik dosyalari icindeki bazi bildirimleri kullanir. Bu tiir
dosyalarin uzantisi . h dir. ANSI C'deki standart baslik dosyalar1 sunlardir:

assert.h locale.h stddef.h
ctype.h math.h stdio.h
errno.h setjmp.h stdlib.h
float.h signal.h string.h
limits.h stdarg.h time.h

Bir ¢ok C derleyicisinde yukaridakilere ek olarak tanimlanmis baglik dosyalari da vardir.
Bunlar derleyicinin yardim kismindan veya derleyicinin kullanim kilavuzundan 6grenilebilir.
Ayrica Bkz. Boliim 20

ilk.c programinda kullanilan bashik dosyasi stdio.h, #include <stdio.h> ifadesi
ile derleme igslemine dahil edilmistir. stdio.h standard giris/¢ikis (STandarD-Input-Output)
kiitiphane fonksiyonlar1 i¢in bazi bildirimleri barindiran bir dosyasidir. Programda
kullanillan printf () fonksiyonunu kullanmadan 6nce bu baslik dosyasi programin basina
mutlaka ilave edilmelidir. Aksi halde derleme esnasinda

undefined reference to printf
seklinde bir hata mesaji ile karsilasilir.
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4



http://www1.gantep.edu.tr/~bingul/c/index.php?ders=-1
http://www1.gantep.edu.tr/~bingul/c/index.php?ders=20
http://www1.gantep.edu.tr/~bingul/c/index.php?ders=4
http://www1.gantep.edu.tr/~bingul/c/index.php?ders=20

1.5 Kaynak Kodunun Derlenmesi

C programlar1 veya kaynak kodlari (source code) uzantisi .c olan dosyalarda saklanir.
Kaynak kod, bir C derleyicisi (C compiler) ile nesne koduna (object code) daha sonra uygun
bir baglayici (linker) programi ile igletim sistemininde calistirilabilen (executable) bir koda
doniistiiriiliir. Derleme iglemi ayrintili olarak Bolim 22'de anlatilmistir. Bazi isletim sistemleri
ile kullanilan C Derleyicileri ve bu derleyicilerde i1k . c programinin komut satirinda nasil
derlenecegi Tablo 1.1'de verilmistir. Eger ismi gegen derleyicinin bir editdrii varsa 11k . c bu
editor de derlenebilir.

Tablo 1.1: Isletim sistemleri, bazi derleyiciler ve derleme komutlar:

isletim Sistemi |Derleyici Derleme Calistirma
[Microsoft C cl ilk.c ilk.exe
Borland Turbo C Web tcc ilk.c ilk.exe
MS-DOS /|Borland C bce ilk.c ilk.exe
\Windows Zortec C ztc ilk.c ilk.exe
GCC (GNU Compiler Collection) Windows|gcc ilk.c -ol.
icin Web ilk.exe tlk.exe
UNIX/Linux  |GCC (GNU Compiler Collection) Web  |gcc ilk.c -o ilk iiilk veyanice

Bunlarin disinda, komut satirin1 kullanmadan, kodlarinizi Windows ortaminda ¢alisan GCC
tabanli DevC++ veya Salford Plato3 derleyicileri ile derlemek miimkiin. Bu tip derleyicilerde
hata ayiklama islemini kolaylastirmak i¢in kodlar farli renkte gosterilir. Fakat program
ciktilar1 i¢in kullanilan ekran klasik DOS ekranidir. Sekil 1.1 ve 1.2"de bu programlarin ekran
goriintiileri verilmistir.
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] ||

'E Dev-C++ 49.9.2 =
Dosya Digen Ara Gérindm Proje  Calybtyr Hata Ayyklama Araclar CVS Pencere  Yardym
0 M @ BEEE
EE q /| 3g 2 [Qveni d]eke  dB]Desbir [@] Git
Prc.i&’ | Somiter | Hata. < 0] ke |
derieyip | WM. T
calistirma
derleme main ()

1hn"y) :

printf ("Merhaba Diinya'!

EE Derle_l,lic:i] E Ka_l,lnaklar] d]]] Derleme Mesailar_l;l] Q/ Hata a_\.l_l;lkla] @ Arama sonu;:lar_l;l]

Ready.

tizerindeki butonlarla yapilir.

Sekil 1.1: DevC++ derleyicine ait editor. Derleme ve c¢alistirma islemleri ara¢ ¢ubugu

fl Plato3 - CAUsers\bingul\Desktophilk.c SHECHE X
File Edit View Project Build Tools Window Help
==l ) o |[CheckMate Win32  + | | A
& H\ 2
calistirma e C\Users\bingul\Desktophilk.c = | =] 5]
- f# ilk.c: ilk C programi =/ f
baglama #include <stdio.h>
derleme
maini()
printf ("Mer Diinya!\n™) ;
| « v
Ready Ln9, Coll

Sekil 1.2: Silverfrost Salford (Plato3) derleyicine ait editor. Derleme, baglama
islemleri arag ¢ubugu tizerindeki butonlarla yapilir.

ve calistirma




Derslerimizde kullanilan kaynak kodlari, Turbo C ve GCC derleyicileri ile komutsatirinda
derlenmistir. Turbo C derleyicisi istege baglt editérden veya komut satirindan derlenebilir.
Editorii baglatmak i¢in C:\TC> dizini altindaki TC.EXE dosyasinin ¢alistirilmasi yeterlidir.
Sekil 1.3'de Turbo C editor ortami gosterilmistir.

=5 TC EE

File Edit Hun Compile i . Break- watch
—_— b T

Edit
Line 7 Col 1 Inzert Indent Tah Fill Unindent = C:ILK.C
s% jlk.c: ilk C programi =~
#include <stdio.h>

main<>
{

printf{"Merhaba Dunyatsn">;

Messzage

Fi-Help FS-Zoom F6—8witch F7-Trace FB8-Step F?-Make FiB-Henu

A

Sekil 1.3: Turbo C derleyicisine ait editor. Derleme icin F'9, Derleme baglama ve ¢aligtirma
islemleri icin CTRL+F9 tus kombinasyonu kullanilabilir..

NOT

DevC++, Salford, GCC ve Turbo C derleyicilerini C/C++
Derleyicileri

kisminda bulabilirsiniz.

ilk.c nin Borland Turbo C ve GCC Programlari ile derlenmesi ve ¢aligtirilmasi:

DERLEME ve CALISTIRMA

MS DOS (Turbo C) Linux (GCC)

C:\TC> tcc ilk.c $ gcc ilk.c -o ilk
C:\TC> ilk.exe $ ./11k

ilk.c nin ¢iktist:

CIKTI

Merhaba Dilinya!

1.6 C Kodlarinin Temel Ozellikleri

Bir C programi asagida verilen 6zellikleri mutlaka tagimalidir.

——————————————
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e Yazilimda kullanilacak olan her fonksiyon i¢in ilgili baglik dosyasi programin basina
ileve edilmedlidir.

e Her C programi main () fonksiyonunu icermelidir.

e Program i¢inde kullanilacak olan degiskenler ve sabitler mutlaka tanimlanmalidir.

e Satirin sonuna ; isareti konmalidir.

e Her blogun ve fonksiyonun baslangici ve bitisi sirasiyla { ve } sembolleridir.

e C dilinde yazilan kodlarda kiiclik-biiyilkk harf ayrimi vardir (case sensitive).
Ornegin 2 ile a derleyici tarafindan farkli degerlendirilir.

e Agciklama operatorii /* */ sembolleridir.

1.7 Kod Yazimi igin Bazi Tavsiyeler

e Program agiklamalarini ve dokiiman hazirlama isini program yazildik¢a yapin! Bu
unutulmamasi gereken ¢ok 6nemli husustur.

e Degisken, sabit ve fonksiyon adlart anlamli kelimelerden secilip yeterince uzun
olmalidir. Eger bu isimler bir ka¢ kelimeden olusacak ise, kelimeler alt ¢izgi () ile
ayrilmalidir veya her kelime biiyiik harfle baglamalidir. Ornegin:

int son alinan bit;
void KesmeSayisi ()
float OrtalamaDeger = 12.7786;

« Sabitlerin biitiin harflerini biiyiik harfle yazin. Ornegin:

#define PI 3.14;
const int STATUS = 0x0379;

 Her alt yapiya girerken birka¢ bosluk veya TAB tusunu kullanin. Bu okunabilirligi
arttiracaktir. Ornegin:

k = 0;
for (i=

{

0; 1i<10; i++)

for (3=0; j<i; j+=2)
{
do{
if( 3>1 ) k = i+3;

x[k] = 1.0/k;
}while (k!=0) ;




Aritmetik operatorler ve atama operatorlerinden 6nce ve sonra bosluk karakteri
kullanin. Bu, yazilan matematiksel ifadelerin daha iyi anlasilmasini
saglayacaktir.Ornegin:

h max = pow(Vo,2) / (2*g);

Tf = 2*Vo/qg;

Vy = Vo - g*t;

v = Vo*t - (g*t*t)/2.0;

z = ( a*cos(x) + b*sin(x) )*log( fabs(y) ):;

Program bittikten sonra tekrar tekrar programinizi inceleyerek, programinizi daha iyi
sekilde yazma yollarini araym ve ayni fonksiyonlar1 daha kisa algoritmalarla ve/veya
daha modiiler sekilde elde etmeye calisin.




Ders 2: Veri Tipleri, Degiskenler ve Sabitler

o Giris

e 2.1 Veri Tipleri

e 2.2 Degiskenler

e 2.3 Sabitler

e 2.4 Rakamsal Bilgiler

o 2.5 Degisken Bildirim Yerleri ve Tiirleri
e 2.6 Tip Doniisiimleri

Giris

Orta ve yiiksek seviyeli dillerin hemen hemen hepsinde veri tipi ve degisken kavrami
bulunmaktadir. Bu kisimda C programlama dilindeki temel veri tipleri, tanimlayicilar,
degiskenler ve sabitler konu edilecektir.

2.1 Veri Tipleri

Veri tipi (data type) program iginde kullanilacak degisken, sabit, fonksiyon isimleri gibi
tanimlayicilarin tipini, yani bellekte ayrilacak bolgenin biiyiikliigiinii, belirlemek i¢in
kullanilir. Bir programci, bir programlama dilinde ilk olarak 6grenmesi gereken, o dile ait veri
tipleridir. Clinkii bu, programcinin kullanacagi degiskenlerin ve sabitlerin sinirlarini belirler.
C programlama dilinde dort tane temel veri tipi bulunmaktadir. Bunlar:

char
int
float
double
Fakat baz1 6zel niteleyiciler vardir ki bunlar yukaridaki temel tiplerin 6niine gelerek onlarin

tiirevlerini olusturur. Bunlar:
short
long
unsigned

Bu niteleyiciler sayesinde degiskenin bellekte kaplayacagi alan istege gore degistirilebilir.
Kisa (short), uzun (Long), ve normal (int) tamsayi arasinda yalnizca uzunluk farki vardir.
Eger normal tamsay1 32 bit (4 bayt) ise uzun tamsayi 64 bit (8 bayt) uzunlugunda ve kisa
tamsay1 16 biti (2 bayt) gegmeyecek uzunluktadir. Isaretsiz (unsigned) 6n eki kullanildig1
taktirde, veri tipi ile saklanacak degerin sifir ve sifirdan biiyiik olmasi saglanir. Isaretli ve
isaretsiz verilerin bellekteki uzunluklar1 aynidir. Fakat, isaretsiz tipindeki verilerin iist limiti,
isaretlinin ki katidir.
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NOT

Kisa ve uzun tamsay tutacak tanimlayicilar

icin int anahtar kelimesinin yazilmasina gerek yoktur.
short s; /* short int s; anlaminda */
long k; /* long int k; anlaminda */

Bir C programu igerisinde, veri tiplerinin bellekte kapladigi alan sizeof operatori ile 6grenilebilir.
Ilgi cekici olan, bu alanlarin derleyiciye ve isletim sistemine bagl olarak degisiklik gdstermesidir.
Program 2.1'de, sizeof operatdrii kullanilarak, veri tiplerinin bellek uzunlularinin nasil ekrana
yazdirilacag1 gosterilmistir. Programin ¢iktisi, farkli derleyiciler ve isletim sisteminde denendiginde bu
durum daha iyi anlagilir. Liitfen inceleyin.

Program 2.1: Degisken tipleri ve tiirevlerinin bellekte kapladiklar: alanlar

0l1: /* 02prg0l.c : sizeof operatdriniin kullanimi */
02:

03: #include <stdio.h>

04:

05: main()

06: {

07: printf ( "char %d bayt\n",
08: sizeof (char));

09: printf ( "short $d bayt\n",
10: sizeof (short));

11: printf ( "int $d bayt\n",
12: sizeof (int));

13: printf( "long %d bayt\n",
14: sizeof(long));

15: printf ( "unsigned char $d bayt\n",
16: sizeof (unsigned char));

17: printf ( "unsigned short %d bayt\n",

18: sizeof (unsigned short)):;

printf ( "unsigned int %d bayt\n",
sizeof (unsigned int));
printf ( "unsigned long %d bayt\n",
sizeof (unsigned long));
printf( "float %d bayt\n",
sizeof (float));
printf ( "double %d bayt\n",
sizeof (double)) ;
printf( "long double %d bayt\n",
sizeof (long double)) ;
}
CIKTI
Windows (32 bit) Turbo C Windows (32 bit) Salford Linux (32 bit) GCC Linux (64 bit) GCC
zﬁiit f é Ezyi char : 1 bayt |char 1 bayt |char : 1 bayt
) . Yt lshort : 2 bayt |[short 2 bayt |[short : 2 bayt
int : 2 bayt | ) )
int : 4 bayt |int 4 bayt |int : 4 bayt
long : 4 bayt
. long : 4 bayt |long 4 bayt |long : 8 bayt
unsigned char 1 bayt - - -
) unsigned char 1 bayt |unsigned char 1 bayt |unsigned char : 1 bayt
unsigned short : 2 bayt ) ) )
) ) unsigned short : 2 bayt |unsigned short : 2 bayt |unsigned short : 2 bayt
unsigned int 2 bayt ) ) ) ) ) )
) unsigned int 4 bayt |unsigned int 4 bayt |unsigned int : 4 bayt
unsigned long : 4 bayt ) ) )
unsigned long : 4 bayt |unsigned long 4 bayt |unsigned long : 8 bayt
float : 4 bayt
double . 8 bavt float : 4 bayt |float 4 bayt |float : 4 bayt
long double . 10 Yt ldouble : 8 bayt |double 8 bayt |double : 8 bayt
bayg long double : 10 bayt |[long double 12 bayt |long double : 16 bayt

e —————————————
11



http://www1.gantep.edu.tr/~bingul/c/kaynak/02prg01.c

int veritipi ve tiirevleri ile hesaplanabilecek en kiiciik ve en biiyiik tamsayilar i¢in asagidaki
formiil kullanilabilir:

Alt sinir = -

28*sizeof(tip)

Ust sinir = 287sizeofttip)_1

Ornegin 4 baytlik bir int tipi igin:
Alt str = 25757010 — 932 — 9147483648
Ust sinir = 28si7e0find_1 — 232_1 — 1147483647

Tablo 2.1'de biitiin tipler, bellekte kapladiklar1 alanlar ve hesaplanabilcek (bellekte dogru
olarak saklanabilecek) en biiylik ve en kii¢iik sayilar listelenmistir.

Tablo 2.1: Degisken tipleri ve bellekte kapladiklar: alanlar

Bellekte
Veri Tipi | Aciklama lsggcl);lj?gl Alt sitmir Ust simr
(bayt)
char Tek bir -128 127
. karakter veya| 1
pnstoned | kiigiik 0 255
tamsay1 i¢in
sholrt int Kisa tamsay , -32,768 32,767
pnetaned 1 igin 0 65,535
int o -2,147,483,648 2,147,483,647
unsigned | Tamsayrigim) 4, 4,294,967,295
long int Uzun. | g 0,223.372,036.854,775.808 0,223,372,036,854,775,807
pneloned tamsayt igin 0 18,446,744,073,709 551,615
Tek duyarli
float  [20T9¢l say 4 |34e+/-38 +3.4e +/- 38
icin (7
basamak)
Cift duyarl
douple  [BOT¢Cl say1 8  |-1.7e+/-308 +1.7e +/- 308
icin (15
basamak)

2.2 Degiskenler

Degiskenler bilgisayarin gegici belleginde bilginin saklandig1 gozlere verilen sembolik
adlardir. Bir C programinda, bir degisken tanimlandiginda bu degisken i¢in bellekte bir yer
ayrilir. Her degiskenin tuttugu degerin nasil bir veri oldugunu gdsteren (6nceki boliimde
anlatilan) bir veri tipi vardir [1], [3].
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C programlama dilinde, degiskenler ve sabitler programin basinda bulunmalidir. Bazi
uygulamalarda degiskenin bir baslangi¢ degerinin olmasi istenir. Boyle durumlarda degisken
bildirilirken baslangic degeri verilebilir. Ornegin:

char isim='X', z; /* deJer atamak zorunlu dedil */
int sayi=0, n;
float toplam=0.0, sonuc=22.14;

Degisken isimleri verirken bazi kurallara uymak zorunludur. Bunlar:

e Degisken adlar1 en fazla 32 karakterden olusabilir. 32 karakterden uzun degisken
adlar ilk 32 karakteri degerlendirilir. Geriye kalan karakterler isleme tabi tutulmaz.

o Degisken adlari ingiliz alfabesinde bulunan karakterler (A-Z) veya (a-z) yada rakamlar
(0-9) ile yazilmalidir. Tiirkce karakterler, 6zel karakter veya bosluk karakteri
kullanilamaz.

o Degisken adlar1 herhangi bir rakam ile baslayamaz. Ilk karakter bir harf olamalidir.
Sonrakiler rakamlardan olusabilir.

e Asagida verilen kelimeler ANSI C 'nin anahtar kelimeleridir (key words) ve degisken
ismi olarak kullanilamaz.

)

° auto double int struct

° break else long switch

o case enum register typedef
° char extern return union

o const float short unsigned
° continue for signed void

° default goto sizeof volatile
° do if static while

Bu kurallara gore asagadaki degisken (sabit, fonksiyon) adlarinin gegerliligini inceleyiniz.

Degisken/Sabit/Fonksivon/Yap1 Ad1 Gecerlilik Aciklama

asal gecerli -

Momentum gecerli -

ivme gecerli -

olasilik gecerli -

IsikHizi gecerli -

isik_hizi gecerli Alt ¢izgi karakteri ' ' kullanilabilir
isik hizi gecersiz Bosluk karakteri kullanilamaz
1s1k_hizi gecersiz  Tirkge karakter kullanilamaz

1Bit gecersiz  rakam ile baslanamaz

typedef gecersiz Anahtar kelimelerden birisi kullanilamaz
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2.3 Sabitler

Sabit bildirimi, baslangic degeri verilen degisken bildirimi gibi yapilir. Ancak, veri tipinin
oniine const anahtar sdzciigii konmalidir. Ornegin:

const float PI 3.142857;

const double NOT= 12345.8596235489;

const int EOF= -1;

const char[] = "devam etmek ic¢in bir tusa basin...";

gibi sabit bildirimleri gegerli olup bunlarin icerikleri program boyunca degistirilemez.
Yalnizca kullanilabilir. Genellikle, sabit olarak bildirilen degisken isimleri biiyiik harflerle,
diger degisken isimlerinin ise kii¢iik harflerle yazilmasi (gosterilmesi) C programcilari
tarafindan geleneksel hale gelmistir.

Bir¢ok C programinda sabitler #de fine Onislemci komutu ile de tanimlandigin
gorebilirsiniz. Bu komutla sabit bildirimi, bir program parcasina ve makro fonksiyon
tanimlamasi yapilabilir. Bir program gelistirilirken simgesel sabitlerin kullanilmasi programin
okunurlugunu arttirir ve bazen gerekli de olabilir. Asagida verilen simgesel sabit bildirimleri
gegerlidir. #de f i ne Onislemcisi ile makro fonksiyon tanimalama iglemi, Bolim 8 ve Béliim
20'de anlatilacaktir.

#define MAX 100
#define DATA 0x0378
#define YARICAP 14.22

2.4 Rakamsal Bilgiler

C programlama dili i¢inde tanimlanabilecek sabit rakamlar rakamsal bilgi (literal) olarak
adlandirilir. Her veri tipi kendi rakamsal bilgisine sahiptir. Bu bilgiler, kaynak kod igerisinde,
ozel degerleri ifade eder. Ornegin asagidaki atama isleminde 25 ve 17.2 sayilar1 gibi:

i = 25; /* 25, int tipinde bir rakamsal bilgidir */
r =17.2; /* 17.2, double tipinde bir rakamsal bilgidir */

C dilinde biitlin tamsay1 sabitler varsayilan (default) olarak int tipinde, gercel say1 sabitler
varsayilan olarak doub1e tipindedir. Ancak sabitleri gosteren rakamlarin sonuna eklenecek
U (veyau), L (veyal) ve F (veya f) harfleri ile bu durum degistirilebilir. Bu yiizden, asagidaki
atamalar ayn1 anlamda degildir.

i = 25; /* int rakam */
i = 250; /* unsigned int rakam */
i = 25L; /* long int rakam */
i = 25UL; /* unsigned long rakam */
i = 25L; /* long int rakam */
r =17.2; /* double rakam */
r = 17.2L; /* long double rakam */
r = 17.2F; /* float rakam */
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Tamsay1 (int) rakamsal bilgiler, 8 (oktal) ve 16 (hexadesimal) say1 tabaninda da
gosterilebilir. Bunun i¢in sabit rakamin basina, 8 tabani igin 0 (sifir) ve 16 tabanini i¢in 0x
sembolleri eklenir. 16'lik sistemdeki hafler biiyiik (A, B, C, D, E ve F) veya kiiciik (a, b, ¢ ,d,
e ve f) olabilir. Buna gosterime gore, asagidaki atmalar ayn1 anlamadadir:

i = 175; /* i = 75, 10 tabaninda */
i =0113; /* i = 75, 8 tabaninda */
i = 0x4b; /* i = 75, 16 tabaninda */
i = 0x4B; /* i = 75, 16 tabaninda */

Gergel sayilar ondalikli veya iistel olmak tizere iki bicimde gosterilebilir. Ornegin 123.456
sayisinin ayni anlama gelen dort farkli gosterimi asagida verilmistir. Ustel gosterimde,
1.23456e+2 veya 1.23456E+2 sayist matematikteki 1.23456 x 10 gosterimi ile esdegerdir.

= 123.456; /* ondalikli gdsterimi */
= 123.456e+0; /* Ustel gdsterim */
1.23456e+2; /* lstel gbsterim */
= 1234.56E-1; /* lstel gbsterim */

XX X X

Karakter sabitler, bir harf i¢in tek tirnak, birden ¢ok karakter i¢in ¢ift tirnak i¢inde belirtilirler.

'A! /* bir karakter */

"Merhaba Dunya" /* bir karakter kiimesi */
Program 2.1'de, program iginde tanimlanan degisken sabitlerin ekrana nasil yazdirilacagi
gosterilmistir.

Program 2.2: Degiskenlerin ve sabitlerin ekrana yazdirilmasi

0l: /* 02prg02.c : Degiskenler ve sabitlerin ekrana
02: vyazdirilmasi */
03:
04: #include <stdio.h>
05:
06: #define PI 3.141593
07:
08: 1int main()
09: {
10: const int MAX = 100;
11: char c = 'a';
12: char *s = "Bu bir sicim";
13: int i = 22;
14: float £ = 33.3;
15: double d = 44.4;
16:
17: printf ("PI = $1f\n",PI);
18: printf ("MAX= %d\n", MAX) ;
19: printf("c = %c\n", c);
20: printf("s = %s\n", s);
21: printf("i = %d\n", 1i);
22: printf("f = $f\n", f);
23: printf("d = %$1f\n",d);
24
25: return 0;

}
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CIKTI

PI = 3.141593
MAX= 100

cC =a

S = BuU bir sicim
i = 22

f = 33.299999

d = 44.400000

2.5 Degisken Bildirim Yerleri ve Turleri
Yerel (local) Bildirim

Yerel degiskenler kullanildig1 fonksiyon igerisinde bildirilir. Yalnizca bildirildigi fonksiyon
i¢cerisinde taninir ve kullanilabilir.

int topla(int a,int b)

{

/* yerel (local) degisken c nin bildirimi */
int c;

c=a+ b;

return c;

}
Genel (general) Bildirim

Genel degiskenler biitiin fonksiyonlarin disinda bildirilir. Bir degisken program boyunca
stirekli olarak kullaniliyorsa genel olarak bildirilmelidir.

#include <stdio.h>
void karesi():;

/* m ve n global tip degiskendir.
Bu iki dedisken tim program boyunca kullanilmaktadir. */

int m,n;

main ()
{
m=7;
karesi();
printf ("%d nin karesi %d dir",m,n);

}

void karesi () {
n = m*m;

}

16



2.6 Tip Donusumleri

Bir formiil igerisinde bir ¢ok degisken veya sabit olabilir. Bu degisken ve sabitler birbirinden
farkli tipte olursa, hesap sonucunun hangi tipte olacagi 6nemlidir. Bir bagintida, igerigi
doniisiime ugrayan degiskenler eski igeriklerini korurlar. Doniistiirme islemi i¢in gegici bellek
alan1 kullanilir; doniistiiriilen deger kullanildiktan sonra o alan serbest birakilir.

char kr;

int tam;

long int ltam;
unsigned int utam;
short int stam;
float £,

double d;

bildirimlerine gore:

Baginti Sonug¢ Tipi
kr+5 int
kr+5.0 double
d+tam double
f+d-2 double
utam-tam unsigned
ltam*tam long
tam/2 int
tam/2.0 double
NOT
Tamsayilar arasi bélme kesme hatalarina (truncation error)
neden olur.

Bunun anlami iki tamsayinin orani yine bir tamsayidir.
ornegin: 4/2=2; ama 3/2=1 (1.5 degil).

Bir degiskenin sabit degerin veya bagintinin oniine tiir veya taki (cast) yazilarak sonucun
hangi tip ¢ikmasi istendigi sdylenebilir. Genel yazim bigimi:

(tiir tipi) baginti;
Ornegin:

int x=9;

float a,b,c;

double d;

a = x/4;
b = x/4.0;
c = (float) x/4;

isleminin sonucunda a degiskenine 2.0, b ve c degiskenlerine 2.25 degeri aktarilir.
Yani 9/4 ile 9/4 .0 farkli anlamdadir.
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